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Modelo de Conceitual UFPR

Visualizando conceitos
Obijetivos

» |dentificar conceitos relacionados aos requisitos atuais do ciclo de
desenvolvimento

=  Criar um modelo conceitual inicial (modelo de dominio)
=  Distinguir entre conceitos, atributos e relacionamentos
= Entender os termos: conceito (concept), tipo (type), interface, e classe

(class)

Baseado em: Larman, C. (2002) Applying UML and Patterns — An Introduction to
Object Oriented Analysis and Design and the Unified Process, Prentice-Hall Inc.
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Exemplo de Modelo de Conceitual:
locadora

Conceptual Model < requests
0..5 0.2
1..1 9 Ry 0..10 0.1
Staff ltem Student
looksAfter > A < borrows

{mandatory, Or}

Book DVD

Slide 2 C1163 Projeto de Software | UFPR



Exemplo de Modelo de Conceitual:
Cursos pagos

Payment

- instalments : Number
- payment type : Payment Type
-wvalue : Money

1.* <Qmake

1

Package
contracts P>
- name : Text
* 1% | -wvalue: Money
1. - duration : Weeks
Student 1+
- hame ; Text
- CPF : CPF
-RG:RG
- birth date : Date
- address : Adress has
- phones : Telephone Number
- email : E-mail
l”:{: 1":+
l”:{-:
Course
1.*] - name : Text

contracts P>

- description : Text
- value : Money
- duration : Weeks

Teacher

- CPF : CPF
-RG: RG
- birth date

- address :

- name : Text

: Date

- phores : Telephone Number
- email : E-mail

Adress

- qualification : Text

m

1

ir"@ter

1”:+:

Class

has B> 1+

- code : Code

- shift ; Text

- startDate : Date
- endDate : Date

is enrolled P>
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Um Modelo Conceitual ou de Dominio

« Artefato mais importante para criar durante a analise
orientada a objeto

 llustra classes conceituais significativas (para o
modelador) no dominio do problema

A UML contém notacéao na forma de diagramas de
classe para ilustrar modelos de dominio

« E uma representacéo de classes conceituais do mundo
real, ndo de componentes de software

— Nao descreve classes de software, nem objetos com
responsabilidades
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Um Modelo Conceitual ou de Dominio

- E uma representacéo visual de classes conceituais ou objetos
do mundo real em um dominio de interesse

« Usando a notacao UML, o modelo de dominio é ilustrado com
um conjunto de diagramas de classes nos quais nao sao
definidas operacoes. Ele deve mostrar:

— Objetos do dominio ou classes conceituais
— Associacoes entre classes conceituais

— Atributos de classes conceituais
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Modelo de Dominio Parcial -
um Dicionario Visual do dominio (Ponto de Venda)
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concept
or domain
object

association%_v Contained-in

attributes %d

Sales

Lineltem Records-sale-of Item
quantity 0.. 1
*
1.*
Stocked-in
1 1
Sale Store
date address
time 1 name
1 1
Houses
Paid-by| 1.*
1 Register
Captured-or?
Payment
1
amount
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Um Modelo de Dominio mostra classes
conceituais do “mundo real”
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Sale

| domain of interest

date
time

A

visualization of a real
world concept in the

It IS anota picture of &
software class
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O Modelo de Dominio nao mostra artefatos
de software ou classes

O SalesDatabase
WO
(S
Sale
QO\G
Ca date
time
print()
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software artifact; not p
of domain model

software class; not pa
of domain model
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Classes conceituais (concepf)

« Informalmente s&o ideias, coisas ou objetos

« Mais formalmente elas podem ser consideradas em termos de
seus simbolos, intencao e extensao

— simbolo: palavras ou imagens representando uma classe
conceitual

— Intencao: a definicao da classe conceitual

— extensao: o conjunto de exemplos para os quais a classe
conceitual se aplica

— EX. A classe conceitual para uma transacao de compra
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Uma classe conceitual possui:
simbolo, intencao e extensao

Saleo concept's symbol H
date
time
"A sale represents the event ... | concept's intensioH
of a purchase transaction. It

has a date and time."

- ..o.e. concept's extensi(%
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Associacoes e Atributos

« Associacao:
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E um relacionamento entre tipos (mais especificamente,
Instancias dos tipos) que indica alguma conexao significativa,

Associacoes importantes geralmente implicam conhecimento
de um relacionamento que precisa ser preservado;

Stocks®

Store Iltem

or0..1
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Associacoes e Atributos

Atributo:

= E o valor l6gico de um objeto

* |ncluir os seguintes atributos:

= Aqueles para os quais 0s requisitos sugerem ou implicam uma
necessidade de lembrar informacéao

ex. Um recibo normalmente inclui uma data, hora, e a geréncia
guer conhecé-los

* [ntuitivamente os tipos de atributos mais simples sao
tipos de dados primitivos [boolean, date, number, string,
time]
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Modelos de Dominio e Decomposicao

* Problemas de Software podem ser complexos
« Decomposicao — “divide and conquer” —

— € uma estratégia comum

« Em analise estruturada a dimensao de decomposicao € por
processos ou funcoes

« Em analise orientada a objeto a dimensao de decomposicao é
por coisas e entidades no dominio
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Classes Conceituais no

Dominio de Vendas

Importante: 1. Uma tarefa inicial da andlise € identificar diferentes
conceitos no dominio do problema e documentar os resultados no

modelo de dominio

Store

Modelo parcial de dominio

Register

Sale

** Uma vez identificados os conceitos, é possivel 2. mapear relagoes
entre conceitos, e 3. propriedades desses conceitos.
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Como criar um Modelo Conceitual?
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Como criar um Modelo Conceitual?

Use a estratégia do cartogr

B e A —
3

afo

3

>
-
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Como criar um Modelo Conceitual?

Use a estratégia do cartografo

e —

-

[@nE NORT: 4 j <@E soum:

IR
- 4

e v i NN
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Como criar um Modelo Conceitual?

Use a estratégia do cartografo

Um modelo de dominio € um tipo de mapa de conceitos ou coisas
em um dominio

« Use nomes existentes no territorio
« Exclua caracteristicas (features) ou detalhes irrelevantes

« Na&o adicione coisas que nao estejam la
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Identificacao de Classes Conceituais

« Estatégias para identificar classes conceituais:

— 1. Use uma lista de categorias para classes conceituais

— 2. ldentifique frases nominais
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Identificacao de Classes Conceituais

« Estatégias para identificar classes conceituais:

— 1. Use uma lista de categorias para classes conceituais

— 2. ldentifique frases nominais

Abra o Sistema DSC

» Veja a descricdo do seu problema e cenario

* Veja seu Diagrama de Casos de Uso Essencial

 Veja a sua Lista de atributos que a solucao precisa TER e SER.
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Identificando Frases Nominais

« Analise Linguistica:

— ldentificar os nomes e frases nominais em descricdes
textuais do dominio, e considera-las candidatas a classes
ou atributos

— Os casos de uso sao uteis para isso
Cenario Principal de Sucesso (exemplo de Ponto de Venda):

1. Customer arrives at a POS checkout with goods and or
services to purchase.

2. Cashier starts a new sale.

3. Cashier enters item identifier. (...)
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Lista de Categorias para Classes Conceituais

. Objetos fisicos ou tangiveis [Maquina Registradora, Aviao]
EspecificacOes ou descricoes de coisas [EspecificacaoProduto, DescricaoVoo]
Locais [Loja, Aeroporto]

. Operacoes [Venda, pagamento, Reserva]

Itens de linha de transacéao [ltensVenda]

Funcodes de pessoas [Caixa, Piloto]

Recipientes de outras coisas [Estoque, Cesta, Aviao]

. Coisas em um recipiente [ltem, Passageiro]

. Outros sistemas (de computador, eletromecanicos) externos ao
sistema [SistemaAutorizacdoPagamentoCredito, ControleTrafegoAereo]

00N U WN R
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Lista de Categorias para Classes Conceituais

10. Conceitos substantivos abstratos [Fome, Aerofobia]
11. Organizacdes [DepartmentoVendas, EmpresaAerea]
12. Eventos [Venda, Pagamento, Voo, Decolagem]

13. Processos [VenderProduto, ReservarAssento]

14. Regulamentos e Politicas [PoliticasDevolucao,
PoliticasCancelamento]

15. Catalogos [CatalogoProduto, CatalogoDestinos]
16. Registos das financas, contratos [Recibo, ContratoEmprego]
17. Instrumentos e servicos financeiros [LinhaCredito, Bolsa]

18. Manuais, documentos, livros [ListaPrecosDiarios,
ManualConserto]
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Candidatos a Classes Conceituais para o
Dominio de Vendas

« Da Lista de Categorias e analise de frases nominais, uma lista
de candidatos é gerada

Ex. lista restrita ao cenario do Process Sale

- Register - Productpecification
- Item - SalesLineltem

- Store - Cashier

- Sale - Customer

- Payment - Manager

- ProductCatalog
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Recomendacoes para Modelagem
do Dominio

1. Liste as classes conceituais candidatas usando as 2 técnicas,
considerando os requisitos atuais

2. Desenhe-as em um Modelo de Dominio

3. Adicione as associacfes necessarias para registrar
relacionamentos necessarios para preservar a memaria
(lembrar das coisas, armazenar informacéao)

Ex: Uma Venda tem varios produtos.

4.  Adicione os atributos necessarios para satisfazer os
requisitos (detalhes que precisam ser adicionados,
armazenados, etc.)

Ex: Um produto tem codigo, descricdo, marca, cor, etc.
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Store deveria ser um atributo de Sa/e,
ou uma classe conceitual separada?
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Sale

store

or... :

Sale

Store

phoneNumber
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Store deveria ser um atributo de Sa/e,
ou uma classe conceitual separada?

Sale Sale Store
or... ?
store phoneNumber
Importante:

Se ndo pensamos em um dado elemento “X” como um ndmero ou
texto no mundo real, “X” é provavelmente uma classe conceitual, ndo

um atributo.
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Destination deveria ser um atributo de Flight ou
uma classe conceitual separada?

Flight

destination
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or... -

Flight

Alirport

name
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Desftination deveria ser um atributo de Flight ou
uma classe conceitual separada?

Flight

destination

Sugestao:

Na duvida, faca-o um conceito separado.

or... -

Flight

Alirport

name

Atributos devem ser usados com parcimonia no modelo de dominio
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Classes de especificacao:

Criar quando:
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Deve haver uma descricao sobre um item ou servico,
Independente da existéncia atual de exemplos desses itens ou
Servicos;

Deletar instancias de coisas que eles descrevem (ex. item)
resulta em perda de informacao que necessita ser mantida,

Reduzir informacéo redundante ou duplicada.
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Especificacoes sobre outras

coisas

Flight

date
number
time

Flies-to

Flight

date
time

Described-by
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Airport
Worse
name
FlightDescription Better
number
*

Describes-flights-to

1

Airport

name
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UML, Modelos e Metodos

« A UML simplesmente descreve tipos de diagramas brutos
« A mesma notacéo € usada para 3 perspectivas e tipos de modelos:

— Essencial ou conceitual: os diagramas sao interpretados como
descrevendo coisas nho mundo real ou dominio de interesse

— De especificacdo: os diagramas sao interpretados como
descrevendo abstracOes de software ou componentes

— De implementacéo: os diagramas sao interpretados como
descrevendo implementacdes de software, em uma linguagem
especifica (ex. Java)
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UML applicada em diferentes
perspectivas e modelos

1 Pays-for 1

amount: Money

getBalance(): Money

T~
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Payment Sale
Yy 1 Pays-for 1
date
amount )
time
Sale

Payment

date: Date

startTime: Time

getTotal(): Money
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Atividade

* Criar o Modelo Conceitual/de Dominio
para o Projeto
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